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Morgengrul? eine <]
Kamera mitnehmen! O
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Spuk um Schloss Limberg

Das Nachmittagsspiel der WiWo
wurde von den CaEx geplant. 4
Menschen wurden von einem bdsen
Zauberer in Geister verwandelt. Die-
ser Zauberer hat sich 4 andere Zau-
berer gesucht, die ihm helfen wollen.
Die Aufgabe der WiWo war es, den
bosesten der Zauberer zu finden und

Tortenboden: 400g Butter, 120g
Stubzucker, 4 Pkg Vanillezucker
und 4 KL Zimt schaumig rihren. Den
Dotter von 16 Eiern nach und nach
zugeben, weiterriihren bis die Masse
sehr schaumig ist. 600g Mohn und
280g Haselnusse mischen. Das Eik-
lar mit 360g Kristallzucker auf-
schlagen. Abwechselnd mit dem
Mohn- Nussgemisch vorsichtig unter
die Dottermasse ziehen, in die Form
fullen und im vorgeheizten Rohr
bei 175°C ca 40 Minuten backen.

Creme: 2kg Topfen, 400g Staub-
zucker, Saft von 2 Zitronen und 4
Pkg Vanillezucker gut verrihren.
20 Blatt Gelatine in kaltem Was-
ser einweichen, in wenig heillem

ihn aus dem Schloss zu verjagen. So
kdnnen die Geister wieder Menschen
werden. Trotz mancher Probleme hat
es den WiW0 viel Spald gemacht.

ur ca 45 Personen

Wasser auflésen, unter die Top-
fenmasse rihren. 11 geschlagenes
Obers unterrihren und auf dem
fertigen Tortenboden verstreichen.

Belag: 12 Blatt Gelatine in Wasser
einweichen. 1kg 20dag Himbeeren
mit 200g Staubzucker fein plrieren,
passieren, erwarmen und die Gela-
tine darin auflésen. Torte mit dem
Gelee (berziehen und kalt stellen.
Mit frischen Himbeeren garnieren.



Das groRe M Treffen

Am 06.08. rief Papa M zu einem
Fotoshooting fir alle mit ,M*“ im Vor-
namen. Dabei kamen wir auf Sachen
mit M die euer Leben bereichern:
Marmelade

Mama

Milka Schokolade

Musik

Muskeln
Mousse au Chocolat
Marnia fir die CaEx
Marchen
M&m”s

Und natdrlich Moni& Marlene

Die GuSp-Leiter haben fir heute ein
Spiel geplant, das nicht nur flr die
GuSp, sondern auch fur die RaRo
ein grofRer Spall war. Die GuSp und
die RaRo mussten sich in Gruppen
aufteilen und dann gegeneinander
in verschiedenen Minispielen antre-
ten. Immer am Anfang jeder Runde,
von denen es 10 gab, wurden 2 Spiele
gezogen. Dann versuchten jeweils
eine GuSp- und eine RaRo-Gruppe
dieses Spiel zu gewinnen. Die Punkte
fur jedes Spiel wurden vorher gewir-
felt. Wéhrend 2 GuSp-Gruppen be-
schéftigt waren, konnten die anderen
wetten, wer bei welchem Spiel ge-
winnt. Haben sie die Wette gewon-
nen, haben sie die Halfte der Punkte,
die das Spiel wert ist, bekommen.
Haben sie die Wette verloren, beka-
men sie Minuspunkte. Obwohl es am
Anfang des Spieles so ausgesehen

hat, als wirden die GuSp haushoch
gewinnen, haben die RaRo im Laufe
des Spieles noch aufgeholt und letz-
tendlich auch gewonnen. Bei diesem
Spiel haben auf jeden Fall alle etwas
dazugelernt. Zum Beispiel wie man
ein Butterbrot ohne Hande schmiert,
oder wie man einen Schirm von weit-
er weg auf eine Wascheleine héangt.

.




Dr. KiUrbiss

Wie viele verschiedene Bicher gibt
es auf der Welt?

Also Google sagt, es gibt 129,864,880
verschiedene Buicher auf der Welt. Es
kann aber sein, dass diese Zahl schon
ein bisschen alter ist. Auf jeden Fall
kann mansagen: essindsehr,sehrviele.

Zitat des Tages:

.Die Zeiten, wo die WiWo6-Leiter eine Taschenlampe
aufs Lager mitnehmen sind vorbei. Wenn das i-
Phone nicht bald ein Taschenmesser kriegt, sind wir
aufgeschmissen.”

Tanzvormittag

Morgen zum Lagertanz Die GuSp und die RaRo haben den
. Vormittag damit verbracht, ihre
Schuhe zum Schniren Performance flr die heutige Party

mitnehmen und 20 einzustudieren. Es wird noch sich
zeigen, ob das viele Proben was
Sekunden Freestyle geniitzt hat.

vorbereiten!



